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La cdmara fotografica digital: Caracteristicas, partes y elementos tecnoldgicos. Controles
y funciones. Sistemas, tipos y formatos. Accesorios de cdmara y mantenimiento. Sistemas
de transferencia a ordenadores.

Fotografia digital: formatos informaticos de imagen, formatos de compresion.
Procesamiento de imagenes. Almacenamiento. Pardmetros impresion.

Software de tratamiento de imagen fija: Adobe Photoshop.

Grabacién de video. La cdmara de video: tipos de cdmaras con sus pardmetros técnicos,
partes fundamentales y sus funciones, configuracion y mantenimiento preventivo. tipos
de planos y movimientos. Formatos de grabacion. Sistemas de compresion de video digital.

La edicion de video digital: tipos de equipos con sus parametros técnicos, configuracion
de hardware y software. Edicion y montaje de video. Hardware y Software. Procesos.
Sistemas de edicidn no lineal. Programas de edicién digital. La edicién en video, sistemas
y modos de edicién. Tecnologias y configuraciones.

Operacion de software de edicion digital: Adobe Premiere.

El sonido. Sus fundamentos. Sistemas de grabacion y reproduccidn de sonido.
Los microfonos. Caracteristicas, tipologia y utilidades.

Estudio de radio: Equipo. Programacion y emision/grabacion.

La iluminacién. Tipos de lamparas y focos. Tipos de iluminacién: La iluminacién de
interiores y de exteriores.

El proceso de produccién audiovisual. La realizacién. Configuracién de una realizacion. El
platé de television. La organizacion del centro de producciéon audiovisual.

Condiciones de visibilidad y acusticas de las salas. Disefio, organizacidon y mantenimiento
de la dotacion de equipos audiovisuales de aulas.

La produccion multimedia. El proceso de produccién en multimedia. Productos y servicios
multimedia: contenido web, aplicaciones moéviles, audio, video y realidad virtual y
aumentada. Hardware de aplicacién multimedia, configuracion de sistemas y equipos.
Integracion de video, imagenes y sonidos en paginas web.

Legislacién sobre medios audiovisuales: Ley 13/2022, de 7 de julio, General de
Comunicacién Audiovisual. Licencias de uso de copyright, copyleft y creative-commons.

Las redes sociales. Principales tipos. Funcionamiento y uso.
Imagen e identidad corporativa: Concepto y aplicaciéon en la universidad de Zaragoza.

Competencias Digitales: Creacién de contenido digital. Comunicacién y colaboracion.
Software: Conocimiento de programas de disefio grafico (lllustrator), edicién de video
(Final Cut Pro, DaVinci Resolve) y disefio web (WordPress, Drupal). Contenido del
documento. Presentacién y difusion. Conocimiento de los formatos de archivos.



18. Sistemas de videoconferencias: Meet, Teams. Aspectos basicos de uso: Audio y video, chat,
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20.

Panel de asistentes, Contenido compartido, grabaciones, ajustes, subtitulos, sondeos y
grupos de trabajo. Resolucién de problemas: compatibilidad de navegadores, conexién de
red. Gestion de grabaciones.

OBS: software para transmisidon de medios. Gestidn de usuarios. Credenciales para emitir
streaming. Configuracién y grabacion de streaming.

Seguridad e Higiene en el trabajo. Orden, limpieza, color y sefializacién. Factores de riesgo.
Medidas de prevencién y proteccidon. Proteccion de maquinas. Proteccidon personal.
Actuaciones en casos de accidente. Primeros auxilios.



